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1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

styly

vicedroviové seznamy

konce stranek a oddil

obsah

zahlavi a zapati dokumentu

hromadné upravy textu (nahrazovani, formatovani)
hromadna korespondence (dopisy)

hromadna korespondence (grafika)

2 Pocitacova grafika

GIMP
CorelDRAW

3 Tabulkovy procesor

Prace s tabulkou, operace s daty

Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

Vizualizace dat a tvorba a editace grafii

Filtrovani a razeni dat

Zaznam a spusténi makra

prirazeni klavesovych zkratek a tvorba tlacitek na pasu karet
export nastaveni pasu karet do souboru

4 Microsoft Visual Basic for Applications

tvorba vlastnich funkci (prace s ¢iselnymi formaty)
tvorba vlastnich funkci (prace s textovymi retézci)
nahravani a tvorba maker

5 Tvorbawebu

HTML5 a CSS3

6 Programovaniv jazyce Python
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vyrazy, proménné, program, vypisy
kresleni s proménnymi, barvy, nahoda
elipsy, kruhy

cykly

vétveni a konstrukce

vnorené vétveni
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